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“Ho l'impressione 

che tu faccia apposta a 
sfidare la morte 
rischiando la vita in 
situazioni pericolose.? 


tinua a dar prova della sua abilità girovagando di battaglia in battaglia. Conclusosi 

l'ennesimo ingaggio come mercenario, il nostro eroe viene attaccato da alcuni quer- 
tieri appartenenti alla Squadra dei Falchi. Dopo aver avuto la meglio su alcuni di loro, Gat- 
su viene battuto e ridotto all'incoscienza da Grifis, il comandante di quel gruppo di merce- 
nari. Al risveglio di Gatsu, Grifis, affascinato dalla straordinaria indole combattiva del gio- 
vane, gli propone di unirsi alla sua compagnia. Il guerriero errante però, sospettoso per na- 
tura e portato a rifiutare qualsiasi compromesso, decide di risolvere la questione con un 
duello... che ancora una volta si risolve in favore di Grifis. A questo punto Gatsu deve ac- 
cettare la sua nuova posizione. Il primo incarico che gli viene assegnato testimonia la fi- 
ducia che Grifis ripone in lui: Gatsu deve infatti agire da "retroguardia" durante una peri- 
colosa incursione notturna... 


Binia solo quindicenne, Gatsu è diventato un avversario temibile per chiunque e con- 
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Enigmatico guerriero dalle origini sco- 
nosciute. Fondatore e comandante 
della Squadra dei Falchi, oltre a pos- 
sedere eccezionali doti di condottiero 
e stratega, si è rivelato un grande spa- 
daccino, superiore persino a Gatsu. Il 
rapporto con quest’ultimo è basato 
sulla stima reciproca per il valore in 
battaglia, ma anche dall’amicizia. 
Freddo e imprevedibile calcolatore, 


Grifis coltiva ambizioni smisurate. 
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Orfano ancor prima di venire al mon- 
do, Gatsu viene adottato da Sys. Do- 
po la morte della donna, è Gambino, il 
comandante di una squadra di merce- 
nari, a occuparsi di lui. L'ambiente in 
cui viene cresciuto segna la sua infan- 
zia, rendendolo ben presto un guerrie- 
ro d'eccezione, iniziato in giovanissima 


età alle arti della guerra. 
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L'unica donna della Squadra dei Falchi. Rispettata e 
temuta per la sua abilità con la spada, non fa segreto 
dell’ostilità che nutre nei confronti di Gatsu, forse gelo- 


sa del rapporto privilegiato che lo lega a Grifis. 
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Scaltro e determinato guerriero della 
Squadra dei Falchi. La sua maestria nel- 


l'uso dei coltelli da lancio è insuperabile. 
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combattenti dei Falchi. 
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Pavido e sbruffone, è comunque riuscito a 
conquistarsi una posizione di rilievo nel 
gruppo. Invidioso del successo di Gatsu, 


gli è apertamente ostile. 
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